Prompt Muhendisligi

Etkili Yapay Zeka Kullanimi

Dogru sorular, daha iyi sonuglar...

Prompt miihendisligi, yapay zekadan en iyi sekilde yararlanmak igin
etkili, agik ve hedef odakli istemler (promptlar) olugsturma sanatidir.

Daha yaratici
Daha iyi Zaman kaza
. sonuglar al! n, ] ]
soru\ar sor! venmllllglm artir! M l . V .
Ornek Promptlar
S > s A
, Bilgi ve Agikima a icerik Uretme Analizi
“Yapay zeka etigi “Python'da bir dosyadaki “5 yas grubu igin “Asagidaki verileri analiz
konusunda universite verileri okuyup dzetleyen ‘dijital gtivenlik' konulu etve sonuglan grafikerle
= P : . P ozetle. Ayrica 3 Gnemli

ogrencileri icin basit bir kod 6megi yazar misin? egitici bir etkinlik plani
ve anlasilir bir agiklama Agiklamalarla birlikte hazirla.”

K yazar misin?" olsun.”

bulguyu maddeler halinde
ver."

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Prompt, yapay zeka sistemine
ne yapmasini istedigimizi anlatan
metin, soru, talimat veya girdidir.

Baska bir ifadeyle prompt, kullanici ile yapay zeka
modeli arasindaki iletisim aracidir.

~@- Basitce:

Prompt — Yapay zekaya verilen
talimat veya komut

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

“Yapay zekanin Sy
egitimde kullanim alanlarini
5 maddede acikla.”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR

Gazi Universitesi Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

Prompt’un Ozellikleri

0 Acik ve net olmalidir.
° Hedefi belli olmalidir.

&) istedigimiz format: (liste, tablo, ézet vb.) belirtebiliriz

Daha iyi sonuclar icin ayrintilandirabiliriz.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

- 2,
- A />
D

Ne istedigini Talimat, soru Istekleri anlar
soyler. veya metin. ve yanit verir.

\_

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

\_

Yapay zeka, senin verdigin komutu (prompt) anlayarak
istedigin sekilde bir yanit olusturur.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

& A Promptunve
e Prompt Yap:z zl-eka \;’YTT'& baglamin analiz Giktinin
ece W " dilmesi olusturulmasi

=»

Kullanic, ne istedigini Yazilan prompt, Model, promptu Y",pay ze:"ap;i'.'t‘lpt‘."f Analz edienbiglere Sonug, kullaniciya
belirterek bir prompt yapay zekd modeline alir ve islemeye NI, SICGSHRIEESING SOfeLYgLMYC bir yanit olarak
iletilir baslar uslubunu ve baglamini kisa strede bir ikt Stmulir
yeRes ' ' analiz eder. olusturulur.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

O Cikti:

Merhaba sevgili cocuklar!
Yapay zeka, bilgisayarlarin insan gibi disinmesini

“Ilkokul &grencilerine yapay zekay! saglayan 6zel bir teknolojidir. Onu, ok zeki bir yardimei
anlatan 200 kelimelik, sade ve arkadas gibi diistinebilirsiniz. Yapay zeka, sizin sorularinizi
eglenceli bir metin yaz." cevaplayabilir, resim gizebilir, oyunlar énerebilir ve hatta

daha iyi bir 6grenme deneyimi sunabilir.

Ornegin, bir sorununuz oldugunda yapay zeka size
aninda bilgi verebilir. Ya da hayal ettiginiz bir resmi
gizmenize yardimci olabilir. Ayrica, dgretmenlerinizin
dersleri daha eglenceli hale getirmesinde de kullanilir.

Yapay zeka, hayatimizi kolaylastiran harika bir aragtir.
Ama unutmayin! Onu en iyi sekilde kullanmak igin
merakli, dikkatli ve sorumlu olmaliyiz.

Gelecekte, yapay zeka sayesinde daha bir¢ok guizel
sey olacak. Kim bilir, belki de sen de bir glin onu gelistiren

kisilerden biri olacaksin! (&

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

= Zaylf ve Guclu Prompt =

Dogru prompt, daha kaliteli sonuglar demektir.

X Zay|f Prompt « Giiclii Prompt

“Lisans ogrencilerine yonelik, yapay zekanin
“Yapay zekay| anlat.” ne oldugunu 500 kelimeyle acikla. Geleneksel

yapay zeka ile Uiretken yapay zeka arasindaki

farklan tablo halinde goster ve glinlik hayattan

3 Ornek ver.”

Bu prompt oldukg¢a genel

oldugu icin yapay zeka Q Belirtilen Unsurlar:

farkli sekillerde cevap verebilir. e®o 515 (m—]

amn = o
Hedef kitle Konu Uzunluk Karsilastirma Cikti formati
(Lisans o6grencileri) (Yapay zeka) (500 kelime) (Geleneksel vs. (Tablo + 6rnekler)
o Sonug: Konu belirsiz, hedef kitle yok, Uretken YZ)
format belirtilmemis.

Sonug: Daha odakli, kapsamli ve ihtiyaca uygun
bir yanit elde edilir.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR _ .
Gazi Universitesi Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026




Prompt Turleri

Prompt Turu Kullanim

? Soru Promptu

Prompt Muhendisligi

Bilgi isteme

' Talimat Promptu

Bir gorev yaptirma

# |cerik Promptu

Metin olusturma

&% Gorsel Promptu

Gorsel uretme

H Kod Promptu

Kod olusturma

Ml Analiz Promptu

Veri/metin analizi

Q Donistirme Promptu

Metni yeniden yazma

€® Rol Promptu

Modele belirli bir rol verme

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

\_

Etkili bir prompt, yapay zekadan istediginiz sonucu almanizi saglar.
Genellikle su unsurlarn icerir:

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

orzm oD

NI

Yapay.zekéya Ne istediginizi Konuya dair arka plan Yapay zekanin Belirli sinirlar ve Sonucun nasil
hangi rolde ] agikca ifade eder. bilgisi verir. yapmasini istediginiz kurallar tanimlar. sunulacagini belirtir.
hareket etmesi isi belirtir.

gerektigini belirtir.
“Ogrenciler konu

“Deneyimli bir “Universite égrencilerine hakkinda baslangig “Uretken yapay zekayi Tgkn.lk telzf:';'e" “Bagliklar ve
egitimci ol.” yapay zekay ogret.” seviyesinde bilgiye agikla.” asa';ifa G0 ornekler kullan.”
sahip.” .

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Ornek Prompt

: Deneyimli bir egitimci ol.

: Universite 6grencilerine yapay zekay:
ogret.

Yapay zeka, verilen tim unsurlari dikkate alarak
size daha dogru, kapsamli ve faydal bir yanit

Baglam = : Ogrenciler konu hakkinda baslangig uretir.

seviyesinde bilgiye sahip.
. Uretken yapay zekayi agikla.
m : Teknik terimleri basit sekilde agikla.
: Bagsliklar ve érnekler kullan.

0 Daha anlasilir ve odaklh yanitlar

0 Ihtiyaciniza uygun igerik

O Zaman tasarrufu

a Tam Prompt m .

“Deneyimli bir egitimci ol. Universite égrencilerine doha k ° Daha yiiksek kalite
yapay zekay 6gret. Ogrenciler konu hakkinda baslangig it q\\d\‘.
seviyesinde bilgiye sahip. Uretken yapay zekay: acikla.

Teknik terimleri basit sekilde agikla. Bagliklar ve érnekler kullan.” ° Ogrenme ve Uretkenlikte artig

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

5o Rol Verme

Ornegin:

“Bir universite ogretim uyesi gibi

“Deneyimli bir Python yazilim
gelistiricisi olarak...”

“ Akademik hakem olarak bu makaleyi
degerlendir...”

Bu yontem, yapay zekanin cevabin
bakis acisini ve tislubunu belirlemesine
yardimci olur.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

’ Bu konuyu
davran ve... | ogretim Uyesi gibi

Kullanici

Yapay zekaya bir rol tanimlamak, istenen ¢iktinin
niteligini degistirebilir.

Universite Ogretim Uyesi Rolii

“Bu konu, egitim psikolojisi
baglaminda degerlendirildiginde
oncelikle 6grenme kuramlarinin...”

“Asagidaki 6rnek, veri setini islemek
icin Python'da pandas kitliphanesini ‘
kullanarak nasil analiz yapabileceginizi |
gosterir...”

e,
\

Akademik Hakem Rolii |

b-) “Makale, literatiirle uyumlu bir
I cergeveye sahip olmakla birlikte,
metodoloji bélimiinde bazi
eksiklikler bulunmaktabiir...”

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

Promptta yalnizca ne istedigimizi degil,

EL‘ glktl Formatlnl Bellrtme nasil istedigimizi de belirtmek mimkunddr.

Elbette! istediginiz Ornek Istekler

“ A Ve,
Yapay zeka ve egitim formati belirtirseniz 7 [ Konu | Agklama | Omek |
konusunu acikla.” size en uygun sekilde | “Konuyu tablo halinde agikla.” =
cikti olusturabilirim.

P ‘410 maddelik IiSte 0|U§tur.” 9 7

g “Akademik bir dille yaz.”

“Pdf formatinda hazirla.” —
PDF

[PDF|

. A . Baghk1 - Ornek1
Bu yontem, yapay zekanin ciktiy sizin Q “Her baslk icin bir 6rnek ver.” =» | Basik2 - Omek2
ihtiyaclariniza gore sekillendirmesini saglar Baghk3 > Omek3

ve daha kullanigli sonuglar elde etmenize yardimci olur.

“Sonuglari Excel'e aktarilabilecek _s, ‘ 3
tablo formatinda goster.” =

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

L Prom pt ||e B a gl am Prompt, yapay zekaya verilen talimattir.
Baglam (context) ise modelin bu talimati dogru yorumlamak

C v AraSIndaki "i§ki icin kullandigy ilgili bilgilerin bitlndudur.

Prompt
“Bu metni ozetle.” ?

é Baglam (Context)
(Metin, veri, dosya vb.)
>

X  Baglam Eksik Olursa v/ Daha iyi Bir Yaklagim Ornek Baglam Tiirleri

Prompt: Prompt + Metin:

“Asagidaki akademik metni 200 kelimeyle
oOzetle ve temel bulgulari 5 maddede goster.”

=4 Daha dogru ve faydali cikt:

@ Dogru anlama

« Dahaiilgili cevap

« Ihtiyaclara uygun sonug

Metin / Dokiiman
“Bu metni 6zetle.” Veri / Tablo

" e Gorsel
Burada “bu metin” verilmezse 2

: o =t ey 7 Metin:
modelin neyi 6zetleyecegini bilmesi
miimkiin olmayabilir. @ |

(ilgili metin buraya eklenir.)

Dosya (PDF, Word vb.)

5

Web icerigi

Diger bilgiler

(63

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

\_

Engineering Nedir? :

Prompt Engineering (Prompt Miihendisligii), yapay zeka modellerinden daha dogru,
tutarl ve amaca uygun sonuglar elde etmek icin etkili promptlar tasarlama ve
gelistirme surecidir.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Temel Siireg

0 ihtiyacn belirle Q

@ Hangi konuda, ne tir

bir sonuca ihtiyacin
oldugunu netlestir.
0 Tekrar dene
ﬂ Gelistirilmis prompt ile

-

(6rn. metin, gérsel, analiz,
kod vb.)

yeniden dene ve daha

iyi bir sonug elde et.

Bu siireg
iteratif (tekrarh)
bir siirectir.

—

<«

e Promptu gelistir

Tespit ettigin eksikliklere
gore promptunu diizenle,
daha net ve detayl hale getir.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026

0 Eksiklikleri belirle

| Prompt olustur

Belirledigin ihtiyaca gore
rol, amag, baglam, gorev,
kisitlar ve cikti formati gibi
unsurlar iceren bir prompt
yaz.

9 Ciktiy1 degerlendir

Elde edilen sonucu
dogruluk, tutarlilik,
kapsam ve amaca uygunluk

agisindan incele.

Sonugta gordigin
eksiklikleri, hatalar veya
gelistirilebilecek yonleri
tespit et.




Prompt Muhendisligi

“Sen deneyimli bir Gniversite 6gretim lyesisin.

‘Uretken Yapay Zeka’ konusunda lisans dgrencilerine yénelik

2 saatlik ders plani hazirla. Ogrenme kazanimlarini,

konu bashklarini, sinif ici etkinlikleri ve degerlendirme yontemlerini

tablo halinde goster.”

Ogretmen

-

Rollii
Deneyimli bir
universite 6gretim Uyesi

J

Hedef kitleyi
Lisans 6grencileri

Konuyu
Uretken Yapay Zeka

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR

Gazi Universitesi

Suresi
2 saat

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026

Gorevi
Ders plani hazirlamak

Istenen ciktiy
Tablo halinde sunmak




Prompt Muhendisligi

@ Prompt’un Belirttigi Yapi

@ Ogrenme Kazanimlari a. Konu Basliklan ‘&‘ Sinif ici Etkinlikleri a Degerlendirme Yontemleri

« Uretken yapay zekanin o Uretken Yapay Zekaya Giris  Kisa tanitim ve soru-cevap * Ara sinav (¢oktan se¢cmeli /
temel kavramlarini aciklar. » Temel Modeller ve Teknolojiler « Canli demo (araclarla uygulama) kisa cevap sorulan)
« Farkl liretken yapay zeka * Popiler Araclar ve Uygulamalar * Grup calismasi « Uygulamali édev
araclarini karsilastirir. (ChatGPT, Gemini, Claude vb.) (farkh senaryolarla prompt yazma) (prompt tasarimi ve cikti analizi)
* Etik ve giivenlik konularini SRR Ty ‘ « Uygulamal etkinlik « Grup sunumu
degerlendirir. * Yapay Zeka ve Etik (6grencilerin kendi icerigini retmesi)  « Katilim ve sinif ici etkinlikler

« Basit bir iiretken yapay zek « Giivenlik ve Yaniltici icerik o 5 clzetiema

uygulamasi tasarlar ve kullanir. (Deepfake vb.)
» Gelecek Perspektifi

» Son degerlendirme
(etik ve guvenlik konular) (kisa sinav veya proje)

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

3 En basit ifadeyle:
Prompt Nedir? ;
g ———

Prompt, yapay zeka sistemine bir gorevi ¥ neyapacagini soyleyen talimat.

gerceklestirmesi, bir soruyu yanitlamasi veya Prompt kavramy, iretken yapay zeka ile
belirli bir icerik (iretmesi icin verilen soru, komut, iletisimin temelini olusturur. Kullanici yapay zekaya
: o dogrudan programlama kodu vermek yerine,
talimat, aciklama ya da veri glrdISIdlr. ¢ogu durumda dogal dil kullanarak istedigi gorevi
tanimlar.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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@ 1. Prompt Kavraminin Temel Yapisi

Rol
Yapay zekaya kimin
seslendigini ve hangi
bakis acisiyla yanit vermesi
gerektigini belirtir.

Ornek:
“Sen deneyimli bir
universite ogretim Uyesisin.”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Prompt Muhendisligi

Baglam
Konu hakkinda gerekli
arka plan bilgilerini saglar.
Daha dogru ve ilgili
bir yanit alinmasini destekler.

Ornek:
“Uretken Yapay Zeka'
konusunda...”

l Gorev
Yapay zekadan ne yapmasi
~ gerektigini acikca belirtir.

‘ Ornek:
“Lisans 6grencilerine yonelik
| 2 saatlik ders plani hazirla.”

u
+

J

o

4

Kisitlar

Yanitin hangi sinirlar icinde
olmasi gerektigini belirtir.
(uzunluk, seviye, dil vb.)

Ornek:
“Tablo halinde goster.”
(veya “Kisa ve 6z olsun.”)

A

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026

\

:

Etkili bir prompt genellikle su bilesenlerden olusur:

5

Cikti Formati

Sonucun nasil sunulacagini
belirtir. (tablo, liste, metin,
resim vb.

Ornek:
“Tablo halinde goster.”




Prompt Muhendisligi

) Ornek Prompt Analizi

““Sen deneyimli bir tiniversite 6gretim lyesisin. ‘Uretken Yapay Zeka’
konusunda lisans ogrencilerine yonelik 2 saatlik ders plani hazirla.
Ogrenme kazanimlarini, konu bashklarini, sinif ici etkinlikleri ve

(Universite &gretim Uyesi) (Uretken Yapay Zeka) (Lisans ogrencileri) (2 saat) (Ders plani hazirla) (Tablo halinde goster)

degerlendirme yontemlerini tablo halinde goster.”

Bl Baglam 283 Hedef Kitle

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Q Neden Daha Giiglu?

Q Yapay zekaya ne istediginizi
net bir sekilde soyler.

@ Hedef kitlenizi belirtir.

“‘Sen deneyimli bir e@itim uzmanisin. Lisans

dgrencilerine yonelik ‘Uretken Yapay Zeka’ konusunda

@ Konu ve amaci agikca tanimlar.
Q Sinirlar (kisitlari) belirtir.
Q Sonug formatini belirler.

Boylece daha odakl,
kaliteli ve kullamish bir ¢ikti alirsiniz.

bir ders plani hazirla. Ogrenme kazanimlarini, konu
basliklarini, sinif ici etkinlikleri ve degerlendirme

yontemlerini tablo halinde goster..”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR _ .
Gazi Universitesi Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026




Prompt Muhendisligi

1. Rol

Yapay zekadan
hangi perspektiften
yanit vermesini
istediginizi belirtir.

Ornek:
“Sen deneyimli bir
egitim uzmanisin.”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

)

2. Baglam

Konuya dair ortami
ve durumu aciklar.

Ornek:
“Lisans 6grencilerine
yonelik bir ders
hazirlaniyor.”

3. Gorev

Yapay zekadan
ne yapmasini
istediginizi belirtir.

Ornek:
“Uretken yapay zekayi
acikla.”

O O

4. Kisitlar ° 5. Cikti Formati

Yanitin hangi sinirlara Sonucun nasil sunulacagini
uymasi gerektigini belirtir. belirtir.
Ornek: Ornek:
“Teknik dili mimkdin “Basliklar ve 6rnekler
oldugunca sade kullan.” kullan.”

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

Prompt ve Komut Arasindaki Fark

Prompt yalnizca klasik anlamda bir komut degildir.

» Genellikle kisa ve dogrudan bir eylem » Soru, talimat, aciklama, 6rnek veya daha
talimatidir. karmasik bir istek olabilir.

» Belirli bir gorevi yerine getirmeyi hedefler. » Birden fazla amaca hizmet edebilir.

* Cogu zaman tek bir amag tasir.  Yaraticiligi ve baglami igerir.

Ornek: “Bu resmi indir.” Ornek: “Bu resmi indir ve kisa bir agiklama yap.”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

{
! i
R

OEMEES O OrTES

Bilgi almak, fikir 6grenmek veya Belirli bir gorevin yapilmasini Verilen kodun hatasini bulmak, Bir gorsel olusturulmasini veya
aciklama istemek icin kullanilir. ister. duizeltmek veya agiklamak icin kullanilir. gorsel aciklamasi yapilmasini ister.
# e ; s . . " ¥ - “Bir yapay zeka laboratuvarini
? “ »”
Makine 6grenmesi nedir? Bu metni 100 kelimede &zetle. Bu kodun hatasini bul. gercekei sekilde tasvir et.”

eoe
. def topla(a, b):
o ‘eturn a + b
i ) . print(topla(5))
_ 100 kelime

Yazi, icerik veya belge olusturmak Yeri Gizerinde analiz yapmak, Belirli bir rol verilerek o kisiden Bir igerigin farkli bir formata
icin kullanilir. grafik olusturmak veya yorum istemek bakis agisiyla yanit alinir. donustirilmesini ister.
icin kullanilir.

“Bu konuyla ilgili bir paragraf yaz.” “Bu veriyi analiz et ve grafik olustur.” “Bir veri bilimcisi gibi acikla.” :;[gte:: : lipegiieeblosas

{eri bilimcisi J e =
4 . . ” ! olarak yanitla. — G ||¢|I

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR _ .
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Etkili Promptun Temel Bilesenleri
Bir prompt asagidaki bilesenlerden olusturulabilir:

Bilesen Aciklama Ornek
€% Rol ;(:ﬁ;ayczgl(anm MEME! SIS EERmE “Bir Universite ogretim uyesi olarak...”
® Amag Ne elde edilmek istendigi “Ders materyali hazirla.”
iis Baglam | Gorevle ilgili bilgiler “Lisans ogrencileri igin...”
' Gorev Yapilacak islem “Konuyu acgikla.”
& Kisitlar Sinirlar “500 kelimeyi gecmesin.”
B Format | Ciktinin bicimi “Tablo halinde goster.”
&% Uslup Dil ve anlatim bicimi “Akademik ve anlasilir yaz.”
< Kriterler | Uyulmasi gereken kalite olcutleri kcjllljgr?el U el LE PR SEL

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Kotu Prompt

e Kullanici Promptu:

“Yapay zeka hakkinda bilgi ver.”

Yapay Zeka Ciktisi (Ornek)

Yapay zeka, makinelerin insan benzeri

zeka gosterebilmesini saglayan bir teknolojidir.

Makine 6grenmesi, derin 6grenme ve dogal dil
isleme gibi alanlari kapsar. Glintimiizde saglik,
egitim, finans, otomotiv gibi bircok alanda

kullanilmaktadir...

Q Sonug: Genel, ylizeysel ve beklentiyi tam karsilamayan bir cikti.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

@ Belirsiz
Kullanici Promptu:
Q Kisa

e Baglamsiz
e Hedefi net degil

Universite dgrencileri icin 300 kelimelik, anlasilir ve
akici bir metin hazirla.”

Yapay Zeka Ciktisi (Ornek)

Yapay Zeka Nedir?
Yapay zeka, bilgisayarlarin insan benzeri diistinme,

- al o6grenme, problem ¢ézme ve karar verme yeteneklerini

kazanmasini saglayan bir teknolojidir. Giniimiizde
saglik, egitim, finans, ulagim ve daha birgok alanda
kullanilmaktadir.

Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme Arasindaki Farklar
+ Makine 6grenmesi: Verilerden 6grenen algoritmalardir.
« Derin 6grenme: Yapay sinir aglarnyla daha karmasik
verileri isleyebilen bir alt alandir.

Giinliik Hayattan Ornekler
« E-posta spam filtreleri (makine 6grenmesi)
 Ylz tanima sistemleri (derin 6grenme)
« Oneri sistemleri (Netflix, YouTube)

Sonug: Yapay zeka, dogru verilerle egitildiginde
hayatimizi kolaylastiran giglii bir aragtir.

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026

“Yapay zeka nedir? Makine 6grenmesi ve derin 6grenme
arasindaki farklari, giinliik hayattan 6rneklerle agikla.

Amaci belirtiyor
Baglam veriyor

Gorevi tanimliyor

Kisitlari belirtiyor

Beklenen cikti bigimini
soyluyor

Sonug: Hedefe uygun,
detayli, anlasilir ve

beklentiyi karsilayan
bir cikti.




Prompt Muhendisligi

Ozellik X Kot Prompt  lyi Prompt
Amag Belirsiz Aclk
Baglam Yok veya yetersiz Belirtiimig
Gorev Genel Ayrintili
Hedef kitle Belirsiz Belirli
Uzunluk Belirsiz Belirtilmis
Uslup Belirsiz Belirtilmis
Cikti formati Belirsiz Aclikca tanimlanmis
Kisitlar Yok Belirtilmis
Degerlendirme olgutu Yok Belirtiimig

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

L . el lyi bir yapay zeka ciktisi icin
@ 0 rn6k. Eg |t| m prompt’un detayli ve agik olmasi gerekir.
X Koti Prompt A sorunlan:

“Yapay zeka hakkinda 0 parisncazeyCes ?
bir ders hazirla. e Hedetlblokim? ?
61% Ders ne kadar siirecek? ?

e Hangi konular ele alinacak? ?

@ Nasil sunulacak? ?

@ Ogrenme amaci nedir? ?

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisli

Hedef Kitle Seviye Siire Persnp Amacn “ el K?(psamk‘

Universite 1. sinif Baslangic seviyesi 2 saat Ogrencilerin yapay zeka teknolojilerini . I\:T‘y z? a .

ogrencileri (Temel bilgi) (120 dakika) tanimalarini, temel kavramlari anlamalarini Makine 6grenm sl
ve giinlitk yasamda nasil kullanildigini fark etmelerini C Ufef!‘e" yapay zeka.
saglamak. « Bilyiik dil modelleri

« Yapay zekanin sinirhiliklari

Ogrenme Kazanimi Aciklama Giinliik Yasamdan Ornek
R « Yapay zekanin ne oldugunu Yapay zeka, makinelerin insan benzeri S = Tartisma

Yapay Zeka tamimlar. dustinme, 6grenme ve karar verme ‘\;'!“ ct;elef?nlar.d ald ses}l asistaniar “Gunlik hayatinizda hangi
(20 dk) + Yapay zekanin giinlik hayattaki yeteneklerini taklit etmesidir. Temel (5in, opgideistany;yfiz tanurhia yapay zeka uygulamalarini

K ﬁ zlm Gl . o z : olarak veri, algoritma ve hesaplama giicii S‘Ster'fle"v onerl algoritmalari kullantyorsunuz?”

T R Sk ile calisir. (Netflix, Spotify). (5 dk grup paylasimi)
[

Makine « Makine 63renmenin temel mantigini Makine ogrenmesn, verilerden orl{ntule.r o . Mini Uygulama
Moy : aciklar. cikararak tahmin ve karar verme islemi Spam maillerin filtrelenmesi, Basit bir veri setiGzerinde
Ogrenmesi yapan bir yapay zeka alt dalidir. Denetimli, hava durumu tahmini, kredi skoru siniflandirma 6rnegini inceleme
(20 dk) » Geleneksel programlamadan farkini denetimsiz ve pekistirmeli 6grenme hesaplam ] :

ayirt eder. \ VOrtalen vankiic (online arag ile). (10 dk)
Uretken + Uretken yapay zekanin ne oldugunu . Uretken yapay zeka, metin, gorsel, ses, ChatGPT ile metin yazma, Uygulama
Yapay Zeka c,’ agiklar. | video gibi yeni icerikler iiretebilen DALL-E ile gérsel olusturma, Katilimilar, bir metin istemi (prompt)
(20 dk) « Farkli araglarini ve kullanim alanlarini modellerdir. Genellikle buyiik veri setleri Synthesia ile video iiretme. yazarak yapay zeka aracindan

tanimlar. uzerinde egitilir. ozet bir icerik diretir. (10 dk)
Biyik Dil * Biylk dil modellerinin (LLM) ne oldugunu _LILM I?_r' bIOK njlktarda atnetln vere g ChatGPT ile soru sorma, ?gru-c.evap -
Modelleri g aciklar. ile e@'“'?" ve ‘-!0931 dilde msan l?_enzen . hetin dibenleme Ogrencﬂert LLM e bir soru sorar

20 dk LLM'lerin aiicli Fvanlen sl yanitlar Gretebilen modellerdir. Ornekleri: sderhazama ve elde ettikleri yaniti degerlendiridr.
(20:dk) ’ I Y S LY Y STMEIIN. SHER. GPT, Claude, Gemini, Llama. : (10 dk)
Yapay Zekanin « Yapay zekanin sinirliliklarini fark eder. :apfy g he; zamagf‘.’f""{ biigib‘frmez' Yanlis bilgi diretimi (r. uydurma xa'.‘la A.'.‘a"fb. ot
Sinirlhiliklan o S - anlis veya uydurma bilgiler uretebilir, k Klar). & I far. erilen rnek bir yapay zeka giktisini
+ Yanls bilgi (haliisinasyon) riskini anlar. ényargilar icerebilir ve etik sorunlara yol SpaK v Sinargitisonuclar inceleyerek, hangi riskleri barindirdig:

(20 dk) ozerklik eksikligi.

acabilir. tartisilir. (10 dk)

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Ornek: Gorsel Uretimi

X Kotii Prompt
“Yapay zeka gorseli olustur.”

 lyi Prompt

“Universite 6grencilerine yonelik bir yapay zeka okuryazarligi afisi olustur. Modern ve
akademik bir tasarim kullan. Gorselde insan—yapay zeka etkilesimi, bilgisayar, veri
ve egitim unsurlari bulunsun. Mavi ve beyaz agirlikli sade bir renk paleti kullan. 16:9
yatay kompozisyon olustur. Metin alanlarini minimumda tut.”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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5 Prompt Muhendisligi

—

a ‘ Universite Ogrencileri icin

Yapay Zeka
Okuryazarligr

Daha iyi bir gelecek icin
teknolojiyi anlayin.

YAPAY ZEKA
MAKINE OGRENMESI ]ﬂ
VERI BiLIMI

GELECEK TEKNOLOJILERI

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR

Gazi Universitesi Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

Kotii Prompt 0 iy Prompt

“Asagidaki 6grenci basari verilerini analiz et. Oncelikle eksik

‘ ( " ; . ‘ ve aykiri degerleri belirle. Daha sonra ortalama, medyan,
a8 “Bu verileri analiz et.” ) standart sapma ve minimum-maksimum degerlerini hesapla.
L Basari dlzeylerini karsilastir ve énemli bulgulari yorumla.

Sonuclari tablo halinde sun. Veride bulunmayan herhangi bir
bilgiyi varsayma.”

Sonug (Yetersiz) ‘ =
qeep Kapsamli Analiz Sonucu
Veri analiz edildi. Ogrencilerin basari 1. Verl Temiziame 4. Gorseliogtirme
" - X % Derslere Gore Ortalama Basari
diizeyleri incelendi ve genel olarak v Eksik deger: Yok
basarili olduklari gérildi. v Aykiri deger: Tespit edildi (1 dgrenci, 12.5) e
2. Temel istatistikler | 7
. Gru Ortalama Medyan Std. Sapma Min-Max‘
o Neden yetersiz? ? y P
Matematik 724 75,0 12,3 45 - 98 ¥
« Hangi analizlerin yapilacadi belirtiimemis. Tarkee 68,7 70,0 14,8 38-95 Maceathc:; —TiripaltFeBaiert e
ilgiler
» Eksik ve aykiri degerler kontrol edilmemis. Fen Bilimleri 78,1 80,0 10,7 55-100 g
- = 5. Onemli Bulgular ve Yorumlar
« |statistiksel 6zetler sunulmamis. Sosyal Bilgiler 65,3 68,0 139 36-92 Fen Bilimleri dersi genel basar agisindan
Karsilagtirma ve yorum yapilmami en yliksek performansi gostermektedir.
. _ " oK A, o
YaR 3 3. Basari Diizeylerinin Karsilastiriimasi ~esy digllendersighier depere gice

daha diistik basariya sahiptir.

* 12,5 puanlik deger aykiri deger olarak tespit edilmis
ve analiz disinda birakilimigtir.

 Sonuglar tablo/ gérselle desteklenmemis. e Fen Bilimleri dersi ortalamasi en yiiksek (78,1).

» Sosyal Bilgiler dersi ortalamasi en diisik (65,3).
e Gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir (p < 0,05).

Sonug: Bu analiz, veri setindeki eksik ve aykiri degerleri kontrol ederek, ‘ '
istatistiksel 6zetleri sunmus, dersler arasi karsilagtirma yapmis ve 6nemli bulgulari yorumlamistir.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Yapay zekaya yalnizca “ne yapacagini” degil;
\ Yapay zekadan kaliteli sonucg

A Y
» < almanin temel kosullarindan biri, @ e e
“

b ne yapilmasini istedigimizi agik, Neden Kimin icin Riazilt Sodc i Sonucu hangi
anlasilir ve él¢ulebilir bicimde yapacagini yapacagini RS bicimde istedigimizi
ifade etmektir. (amaci) (hedef kitle) (yontem / yaklagim) (format / uzunluk / dil)

de belirtmek daha basarili sonuclar saglar.

Kétii Talimat Ornegi Q lyi Talimat Ornegi

= M\
“Universite égrencileri icin yapay zeka araclarinin
‘“ . - verimli kullanimina yonelik bir rehber hazirla.
‘ { Bu konuda bir rapor hazirla. ‘ Rehberde, 1) neden 6nemli oldugu, 2) hangi araglarin
kullanilabilecegi, 3) adim adim nasil yapilacagi ve
4) kisa ve 6z bir sekilde, maddeler halinde sunulmal.
o Sorunlar Hedef kitle: Lisans 6grencileri. Cikti formati: 1 sayfalik PDF.”
>
e Ne konuda oldugu belli degil.
e Hedef kitle belirtiimemis. 0 Sonug
e Istenen cikti formati (uzunluk, tablo vb.) yok. v Daha odaklive anlagil biryanit alini:

v lhtiyaclara uygun ve dogru icerik Uretilir.
« Zaman ve emek tasarrufu saglanir.

e Amag ve yontem ifade edilmemis.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Dogru Talimat Vermenin Temel ilkeleri

iIke Aciklama Ornek

@ Amaci belirt Ne elde etmek istedigini soyle “Bir ders plani olustur.”

& Rol belirle Yapay zekavmln hapgl uzman gibi Deneyerll bir egitim uzmani
davranacagini belirt olarak...

» Baglam ver Konuyla ilgili gerekli bilgileri sagla “Lisans 1. sinif ogrencileri igin...”

' Gorevi agikla Yapilacak isi net bicimde tanimla “8 haftalik program hazirla.”

Q Kisit koy Nel_erln yapllmamasi gerektigini Tekn’l,k dili mmkun oldugunca
belirt azalt.

Ml Format belirt Ciktinin nasil sunulacagini soyle “Tablo halinde sun.”

&% Uslup belirt Dil ve anlatim bicimini tanimla kﬁﬁ:ge’,mlk e ERLEEII el

< Kriter belirle Basarili ¢ciktinin 6zelliklerini belirt “Her hafta oOlgulebilir hedef ekle.”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Talimat Vermenin Pratik Formulu

Yapay zekaya etkili talimatlar vermek, daha kaliteli ve dogru sonuclar almanizi saglar.
Asagidaki yapiyi kullanarak talimatlarinizi daha net, anlasilir ve hedef odakli hale getirebilirsiniz.

\_

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisli

Yapay zekaya
hangi role biirinmesi
gerektigini belirtin.

Konu, ortam veya
mevcut durumu
agiklayin.

@ Ornek Talimat

Egitim teknolojileri uzmani ol.

E Baglam

@ Gorev

Kisit

Universite 6grencilerine yonelik
bir ders hazirlaniyor.

Ogrencilerin iiretken yapay zekay:
anlamasini saglamak.

60 dakikalik ders icerigi olustur.

Baslangig seviyesine uygun ve
teknik olmayan bir dil kullan.

Basliklar, aciklamalar ve érneklerden
olusan tablo hazirla.

icerik anlasilir, akademik ve giincel
kavramlarla uyumlu olsun.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR

Gazi Universitesi

AMAC
Ne elde etmek
istediginizi
belirtin.

Yapilmasini istediginiz
isi agikca ifade edin.

Varsa sinirlamalari
veya dikkat edilmesi
gerekenleri belirtin.

FORMAT

Sonucun hangi
formatta olacagini
soyleyin.

Basar Olgitlerini
ve beklentilerinizi
aciklayin.

2. Uretker Yapay Zeka
Araclar

3. Nasil Kullanihr?

4. Etik ve Giivenlik

5. Uygulama ve
Degerlendirme

@ rapanis (5 dk)

Siire  Bashk

5dk = Yapay Zeka Nedir?

Popiiler Araclar ve

1ok Kullanim Alanlar

15dk = Adim Adim Uygulama

Dikkat Edilmesi

10 dk Gerekenler

10dk  Kigiik Bir Proje

Aciklama

Yapay zekanin temel kavramlarini
basit bir dille tanimlaniz. Gunlik
hayattaki 6rneklerine kisaca deginiriz.

Metin, gorsel, ses ve kod uretebilen
araglari taninz. Her aracin ne ise
yaradidini 6rneklerle agiklanz.

ihtiyag belirleme, dogru istem (prompt)
yazma ve ciktryl de@erlendirme adimlarini
odreniriz.

Telif hakki, kisisel veri, dogruluk ve
onyargi gibi konulara deginiriz.

Ogrencilerden, 6grendikleri araglarla
kendi 6rneklerini olusturmalar istenir.

Ornek

Siri, ChatGPT,
Oneri sistemleri

ChatGPT, DALL-E,
Midjourney, Copilot

“Universite hayati igin
5 ipucu” istemi ornegi

Kaynak belirtme,

“Kendi 6grenme
planimi olustur”

Onemli noktalar dzetlenir, soru-cevap yapilir ve ilerleyen haftalar icin Sneriler paylasilrr.

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026




Prompt Muhendisligi

En Temel Prompt Teknikleri

Teknik

Amacg

Kisa Ornek

Zero-Shot Prompting

Ornek vermeden gorev istemek

“Bu metni 0zetle.”

Few-Shot Prompting

Ornekler vererek cikti bicimini 6gretmek

“Orneklerdeki bigcime uygun siniflandir.”

Role Prompting

Bir rol/uzmanlik tanimlamak

“Bir akademik editor olarak...”

Context Prompting

Gerekli arka plan bilgisini vermek

“Bu calisma lisans ogrencileri icindir...”

Step-by-Step Prompting

Gorevi asamalara ayirmak

“Once analiz et, sonra sonuglari tabloya aktar.”

Output Formatting

Cikti bigimini belirlemek

“Markdown tablo olarak ver.”

Constraint Prompting

Sinirlar ve kurallar koymak

“500 kelimeyi gegcme.”

Persona Prompting

Belirli bir karakter/uzman yaklasimi vermek

“Bir veri bilimci gibi degerlendir.”

Iterative Prompting

Ciktiy1 degerlendirip promptu gelistirmek

“Bu cevabi gelistir ve eksikleri gider.”

Self-Critique

Uretilen cevabi kontrol ettirmek

“Cevabindaki hatalari ve eksikleri belirle.”

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR

Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026




Prompt Muhendisligi

N S, S £y Formil
“Asagidaki akademik metni 300 kelimeyi gecmeyecek sekilde ozetle.

2 - e . Metin + Ozet uzunlugu +
Temel amaci, yontemi, bulgulari ve sonucu koru. Yeni bilgi ekleme.’ e
Korunacak bilgiler + Kisit

Metin (Ornek) | Ozet (< 300 kelime)

Bu arastirmada, universite 6grencilerinin gevrim igi

Amacg
ogrenme ortamlarina yonelik motivasyon duzeylerini Bu arastirma, Universite 6grencilerinin ¢evrim i¢i 6grenme
artirmak amaciyla oyunlastirma (gamification) uygulamasinin ortamlarina yonelik motivasyon diizeylerini artirmak amaciyla
etkisi incelenmig.tir. Arastlrma, 2024 bahar doneminde oyunlastirma uygulamasinin etkisini incelemistir.
bir devlet iniversitesinde 6grenim goren 200 dgrenci ile
gerceklestirilmistir. Katilimcilar, rastgele iki gruba ayrilmistir.
- Denhey grubunda oyunlastirma unsurlari iceren ¢evrim igi
| ogrenme ortami kullanilirken, kontrol grubunda geleneksel S Bind : ; sk b
yontemlerle ders islenmistir. Veri toplama araci olarak Y gEELncadydRISSUREUNSUIRN teeten cewstim iglogienime

MEtivastor.Olces e 2avrim iEl sitenma memniniet ortami, kontrol grubunda ise geleneksel yontemler kullanilmistir.
asy €9 & : ¢ 0g y Veri toplama araglari olarak Motivasyon Olcegi ve cevrim ici
anketi uygulanmistir. Elde edilen bulgular, oyunlastirma (O)

Yontem

2024 bahar doneminde bir devlet lniversitesinde 6grenim
goren 200 6grenci, rastgele deney ve kontrol gruplarina ayriimistir.

bt s _ ogrenme memnuniyeti anketi uygulanmistir.
uygulamasinin deney grubundaki 6grencilerin motivasyon

diizeylerini ve memnuniyetlerini anlamli derecede artirdigini Bulgular

g o A7 B 6zet Oyunlastirma uygulamasi, deney grubundaki 6grencilerin
ggstermlgtlr. =onugolaiet; pyunlagtlrmanln (;evrlm. !QI ; A motivasyon duzeylerini ve memnuniyetlerini anlaml derecede
ogrenme ortamlarinda motivasyonu artirmada etkili bir (= 300 kelime) artirmistir.
yéntem oldugu belirlenmistir. , -

| onug

| Oyunlagtirmanin ¢evrim i¢i dgrenme ortamlarinda motivasyonu
5 artirmada etkili bir yonitém oldugu belirlenmistir.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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Prompt Muhendisligi

Yeniden Yazma / Duzenleme Amach Prompt
Mevcut bir metnin daha akademik, anlasilir veya profesyonel hale getiriimesinde
kullanilir.

“Asagidaki metni akademik ve akici bir Turkce ile yeniden yaz. Anlami
deqistirme, tekrarlari azalt ve anlatim bozukluklarini duzelt. Yeni bilgi ekleme.”

Bu konu ¢ok dnemli bence. Cunku insanlar

bu teknolojileri kullaniyor ve hayatlar1 degisiyor.
Aslinda bu durumun iyi yanlari var ama

kotu yanlar da var. Yani her seyde oldugu gibi
burada da dikkatli olmak lazim. Sonug olarak
bunun faydalarini daha ¢ok gérmek istiyoruz.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Akademiklestirme

akademik bir tGsluba

Hedefler

Metni bilimsel ve

kavusturmak.

Nasil Yapilir?

O 0000

Metin dikkatlice okunur
ve analiz edilir.

Gereksiz tekrarlar ve
dil stirgmeleri belirlenir.

Anlam korunarak daha

akici bir anlatim olusturrulur.

Akademik, sade, profesyonel
ve dogru bir dil kullanilir.

Son olarak yazim ve dil bilgisi
hatalan kontrol edilir.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Anlatimi daha anlasilir
ve yalin hale getirmek.

Prompt Muhendisligi

Dilbilgisi Diizeltme Yazim Hatalarini

Sadelestirme Profesyonellestirme .
- Giderme
Metni daha kurumsal S
Vebiofesyarel bk INE Dil bilgisi kurallarina Vazifoe noktlama

uygun hale getirmek.

yazmak. hatalarini diizeltmek.

Bu konu ¢ok 6nemli bence. Clnku insanlar

bu teknolojileri kullaniyor ve hayatlar degisiyor.
Aslinda bu durumun iyi yanlari var ama

kot yanlari da var. Yani her seyde oldugu gibi
burada da dikkatli olmak lazim. Sonug olarak
bunun faydalarini daha ¢ok gérmek istiyoruz.

Bu konu, glinimuzde blyik 6nem tasimaktadir.

Zira bireyler, s6z konusu teknolojileri aktif olarak
kullanmaya devam etmekte ve bu durum yasam
bicimlerinde belirgin degisimlere yol agmaktadir.

Her ne kadar teknolojinin sagladigi avantajlar dikkat
cekici olsa da, olasi olumsuz etkiler de g6z ardi
edilmemelidir. Dolayisiyla, bu teknolojilerin faydalarinin
daha iyi degerlendirilmesi gerekmektedir.

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026
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Analiz Amacl Prompt

Bir metin, veri, problem veya durumu ayrintili olarak

incelemek icin kullanilir.

Prof.Dr.Huseyin CAKIR

Gazi Universitesi Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



A

Analiz Sureci Kullanim Alanlari
O ° SWOT analizi

(1 (2
Sl A ~ —c7 Veri analizi
@ = Q\ - ’,f,|| g > A

Prompt Muhendisli

[Om
- &

’
.
£

y

[ N
= Akademik makale analizi
Temel P.robleml Nedenlerini ve Giiclii ve Zayif Yc_mlerim Céziim Onerileri Sun
Belirle Olasi Sonuclarini Agikla Degerlendir ‘
Problem analizi
* Durumu anla * Temel nedenleri analiz et » Avantajlari belirle  Uygulanabilir oneriler gelistir
 Ana sorunu tespit et * Olasi etkileri degerlendir « Dezavantajlari analiz et « Alternatifleri degerlendir A Risk analizi
* Kapsamini sinirla * Kisa ve uzun vadeli * Firsat ve tehditleri incele « En uygun ¢éziimii belirle
sonuglari belirle
é Literatiir analizi
Ornek Uygulamalar
SWOT Analizi Veri Analizi Akademik Makale Analizi Problem Analizi Risk Analizi Literatiir Analizi
Gglii .
Yoénler OT ! '
v
® v )
Tehditler . v
Kurulus, proje veya stratejilerin Veri setlerini inceleyerek Makale igeriklerini degerlendirerek Karmasik problemleri Olasi riskleri belirleyerek Mevcut calismalari inceleyerek
i¢c ve dis cevre analizini anlamli sonuglar ve arastirma bulgularini, yéntemlerini pargalara ayirarak etkilerini degerlendirmek literatiirdeki bosluklari
yapmak icin kullanilir. icgoriiler elde etmek icin ve sonuglarini analiz etmek igin ¢oziim stirecini kolaylastirir. ve onlem almak igin tespit etmek icin
kullanilir. kullanilir. kullanilir. kullanilr.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026




Prompt Muhendisligi

1. Temel Problemi Belirle 0 2. Nedenlerini Analiz Et -/;I/l' 3. Olasi Sonuclar Belirle

Arastirma probleminin ne oldolugunu Problemin ortaya ¢ikis nedenlerini, Problemin ¢6ziilmemesi durumunda

acik ve net bir sekilde tanimla. veriler ve gézlemler dogrultusunda incele. ortaya cikabilecek etkileri degerlendir.

. Olasi Nedenler: Olasi Sonuglar:

Ornek: » Teknik altyap: yetersizligi ® Diisiik akademik basari

“Universite dgrencilerinin uzaktan @ Egitim materyallerinin kalitesizligi @ Ogrenci memnuniyetinde azalma

egitimde motivasyonlarinin disiik olmasi o Ogrencilerin zaman yonetimi eksikligi @ Okul terk oranlarinda artis

bir problem olarak belirlenmistir.” @ Etkilesim ve sosyal destek eksikligi @ Uzun vadede nitelikli insan kaynaginda
® Motivasyon ve ilgi kaybi azalma

Psikolojik ve sosyal sorunlar
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Prompt Muhendisligi

||l 4. Giiclii ve Zayif Yonlerini Degerlendir (SWOT Analizi) "O" 5. Coziim Onerileri Sun

Analiz sonuclarina gére uygulanabilir, gercekgi
ve surdurdilebilir cozumler gelistir.

e Deneyimli akademik kadro e Teknik sorunlar
e Glglu teknolojik altyapi e Yetersiz kaynaklar Oneriler:
e Ogrencilerin 6grenmeye istegi e Egitim materyallerinin eksikligi

o Daha guiglii teknik altyapi saglanmasi

2 @ Egitim materyallerinin cesitlendirilmesi
o Firsatlar (0) A Tehditler (T)
- ° Zaman yonetimi ve motivasyon egitimleri verilmesi

e Yeni teknolojilerin kullanimi ® Rekabetin artmasi : - o N ;
: ) Q Ogrencilerle etkilesimi artiracak etkinliklerin diizenlenmesi

e Ulusal ve uluslararasi projeler e Ekonomik kisitlamalar

e Egitimde dijitallesme trendi o Teknolojik degisimlere uyum zorlugu Q Surekli izleme ve degerlendirme mekanizmasi kurulmasi
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Prompt Muhendisligi

Kod Uretme Amach Prompt

Kodlama gorevlerinde programlama dili + amag + teknik gereksinimler + ¢ikti belirtiimelidir.
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Prompt Muhendisligi

Q Yanhs Ornek mm Dosya Yapisi Dosyalarin Gérevier L Ozellikler
D ogrenci.kayit/ - Uygulamanin ana dosyasidir.

Kullanic — Flask uygulamasini baslatir - 5
= Ogrenci ekleme

"Python e web dltedt yap." @ app.py ve r.otalan tammlar.' | Q 1 ‘.
" models.py models.py Veritabani modellerini ve o OgrenCI listeleme
tablolari tanimlar. Iy
@ routes.py e, I ) e O Ogrenci silme

o Bu prompt (,'Ok gene| ve belirsizdir. . templates/ roul . stekleri isler, veritabam islemlerini
3 2 > 3 yapar ve sablonlari render eder. SOLi itab
Hangi amagla, hangi 6zelliklerle, hangi & index.html Q QLite veritabani
o v 3 Ty HTM lonl igerir.

teknolojilerle ve nasil bir cikt: istendigi 8 add_student.html - (Kull:nsljuba(::y?izg; i ° Flask framework

belirtilmemistir. B students.html
B static/ €SS dosyalarin e @ Basit ve kullanici dostu arayiiz

(Gorsel diizenleme) & v,

& style.css

Q Dogru ornek . veritabani.db veritabani.db SQLite veritabani dosyasidir.

B requirements.txt

G Cikti (Grnek Ekran Gériintiisii)

Kullanici requirements.txt Gerekli Python paketlerini listeler. ‘

http://127.0.0.1:5000

“Python Flask kullanarak basit bir 6grenci
kayit uygulamasi olustur. Uygulamada

ogrenci ekleme, listeleme ve silme &zellikleri @ routes.py @ models.py Ogrenci Kayit Uygulamasi
bulunsun. SQLite veritabani kullan. Kodlan z 5 flask { £int; ITender_tesplate,
E C in nder_te 1_for D Ad Soyad E-posta
dosya yapisina gore ayn ayn ver ve her dosyanin .
gérevini aglkla." fr i > opi= 1 Ahmet Yilmaz ahmet@example.com ‘

0 Bu promptta belirtilenler:

Islemler
2 Ayse Demir ayse@example.com n

3 Mehmet Kaya mehmet@example.com

v/ Programlama dili: Python

v Amag: Ogrenci kayit uygulamasi

—_hame__

app.run(debug=T

v Teknik gereksinimler: Flask, SQLite O Bu 6érnek uygulama, verilen teknik

v Cikti: Ayn dosyalar + her dosyanin agiklamasi = gereksinimlere uygun olarak Python Flask

ve SQLite kullanilarak hazirlanmistir.

Uygulamanin ana dosyasidir. Flask uygulamasini Istekleri isler, veritabani islemlerini yapar Veritabani modellerini ve tablolan tanimlar,
baglatir ve rotalan tanimlar. ve sablonlan render eder.

-
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Prompt Miihendisligi @

Gorsel Uretme Amach Prompt

Gorsel promptlarinda:
Konu + Stil + Kompozisyon + Renk + Ortam + Boyut + Ozel gereksinimler
belirtilebilir.

“Universite ogrencilerine yonelik yapay zekd okuryazarli§i infografigi olustur.
Modern ve akademik bir tasarim kullan. Insan, bilgisayar, veri ve yapay zeka
unsurlarini goster. Sade bir kompozisyon olustur. 16:9 yatay format kullan.”
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Prompt Muhendisligi

Universite Ogrencileri igin
Yapay Zeka Okuryaza

Daha iyi bir gelecek icin yapay zekayi tani,
anla, dogru kullan.

rhgs
— Kritik Dusun

Yapay zeka ciktilarinizi

y ~ dogrula, sorgula, analitik
Temel Kavramlari , W 010101 Y disin.

Anla V- W 010010 || :

Yapay zeka, makine 6Grenmesi, 010101 ¢

veri ve algoritmalar hakkinda
bilgi sahibi ol.

Uretken Kullan

Odev, proje ve arastirmalarinda
yapay zekayi verimli ve

Dogru Araglar sorumlu kullan.

Kullan
ChatGPT, Copilot, Gemini gibi
araglarla tretkenligini artir.

Etik ve Giivenli Veri Bilimi —
Davran Yapay Zek3

Gizlilik, veri givenligi ve
yapay zeka etidini 6nemse.

Gelecege Hazirlan

Yapay zeka becerilerini
gelistir, kariyerinde
- bir adim dne geg.

Akademik Basar

e
— - o

e, —— —

@ Daha Fazla Bilgi Daha Fazla Beceri | ﬁ@ Daha Giiglii Bir Gelecek
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Prompt Muhendisligi

Ayni Konu igin Farkli Amagclar
Konu: Yapay Zeka

Amacg Prompt yaklagimi
Bilgi edinme “Yapay zekay! acikla.”
Ozetleme “Bu yapay zeka metnini 200 kelimeyle Ozetle.”
Analiz “Yapay zekanin egitim tzerindeki etkilerini analiz et.”
Karsilastirma “Geleneksel Al ile tretken Al'l karsilastir.”
Icerik Uiretme “Yapay zeka konusunda ders notu hazirla.”
Soru uretme “20 adet sinav sorusu olustur.”
Arastirma “Bu konuda arastirma modeli oner.”
Ceviri “Metni akademik Ingilizceye gevir.”
Kodlama “Python ile uygulama gelistir.”
Gorsel “Yapay zeka konusunda infografik olustur.”
Sunum “15 slaytlik sunum hazirla.”
Degerlendirme “Bu metni akademik acidan degerlendir.”
lyilestirme “‘Bu metni daha akademik hale getir.”
Beyin firtinasi “10 arastirma fikri Gret.”
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Prompt Muhendisligi

\_ b
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Prompt Muhendisligi

1) ChatGPT'ye bir rol verin:

-Sen bir gazetecisin

-Sen bir spor hocasisin

-Sen bir muhasebecisin

-Sen bir Ingilizce 6gretmenisin
-Sen bir finansal analistsin
-Sen bir avukatsin

-Sen uzman metin yazarisin
-Sen bir diyetisyensin

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR

Gazi Universitesi Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026



Prompt Muhendisligi

2) Hedefi tanimlayin:

-Bir makale yaz

-Birweb sitesi olustur

-Blog yazisi yaz

-Yeni fikirler icin beyin firtinasi yap

-Bu metni detaylica 6zetle

-Bana xxx'in tarifini ver

-Asagidaki metni analiz et

-5 yasindaymisim gibi basitlestirerek anlat

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
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Prompt Muhendisligi

3) Sonucu bicimlendirin:

-Kodla cevapla

-Emoji ile cevapla

-Tablo ile cevapla

-Bir benzetme ile cevapla
-Ozetleyerek cevapla
-Maddeler halinde cevapla

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR _ .
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Prompt Muhendisligi

4) Kisitlamalari belirleyin:

-Siirsel bir dil kullan

-Resmi bir dil kullan

-Kisa cumleler yaz

-Yalnizca HTML/CSS kullanarak cevap ver
-Shakespeare stilini kullan

-Temel Ingilizce kullanarak yaz

Yalnizca bilimsel kaynaklari kullan
-Populer kultlr referanslari ekle
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Prompt Muhendisligi

\_

Internet ile ilgili 5 sikh 20 adet soru ve cevap ver

iste internet ile ilgili 5 sikl, dogru cevabi isaretlenmis 5 test sorusu:

1. internetin temel calisma prensibi asagidakilerden hangisine dayanir?

A) Radyo frekanslariyla iletisim kurulmasina

B) Merkezi bir sunucu Uzerinden ttim verilerin y&netilmesine
C) Paket anahtarlama yontemiyle veri iletimine

D) Tek y&nld veri akisina

E) Yalmzca kablolu baglantilarla veri iletilmesine

2. Asagidakilerden hangisi internet tarayicisi (web browser) degildir?

A) Google Chrome

B) Mozilla Firefox

C) Opera

D) Windows Defender
E) Microsoft Edge

Herhangi bir sey sor

+ b Ara Q Akl viiriit P Derin aragtirma
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=3 Prompt Muhendisligi

" https://educationcyber.com apa 7 gore kaynakca olustur

APA 7 Kaynakca Ornegi:
EducationCyber. (2025, May 1). EducationCyber. https://educationcyber.com

Aciklama:

*Yazar: Kurumsal bir web sitesi oldugu i¢in yazar kismina "EducationCyber" yaziimistir.
*Tarih: Web sitesine en son erisim tarihi olan 1 Mayis 2025 belirtilmistir.

‘Baslik: Web sitesinin adi italik olarak yazilmistir.

*URL: Web sitesinin ana sayfa adresi eklenmistir.

Eger EducationCyber sitesindeki belirli bir makale veya sayfayi kaynak gostermek

isterseniz, o sayfanin basligi, yayin tarihi ve URL'sini iceren daha spesifik bir kaynakca
olusturmaniz gerekecektir.
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https://educationcyber.com/

" "Phrasal Words"
Kapak Resim Uret

PHRASAL
WORDS

Learn English the Fun Way!

Prompt: Sol taraftaki gorselin kalitesini
artir ve dikey formata cevir. (9:16)

\_
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Prompt Muhendisligi

“Yusuf yash bir komsusuna giiliimseyerek yardim )
ederken, koydeki digerleri de birbirlerine yardim etmeye
baslar.” lllustration produce

\_
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Hedef Kelime: "suggest” (onermek)

Gorsel Tanimi:
*Tarz: Cizgi film tarzi, sade ve anlasilir.
*Ortam: Ofiste bir masa basinda iki kisi oturuyor.
Kisiler: Bir kadin calisan (sol tarafta) ve bir erkek
yonetici (sagda).
Konusma Balonlari:

» Kadin: “| suggest we try a new approach.”

» Erkek: “That sounds like a good idea.”

\_
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Prompt Muhendisligi

\_

Prompt: Sol taraftaki urlinii Elon
Musk’in elinde tutsun.

Prompt: Sol taraftaki triinleri
siyah kiyafetli fotograftaki adama
giydir.
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Prompt Muhendisligi

ChatGPT Komutlari

Comparison: |ki veya daha fazla kavramin karsilastiriimasi.

Infographic: Bilginin simgeler, kisa metinler ve gorsel hiyerarsiyle sunulmasi.
Timeline: Olaylarin veya sureclerin kronolojik sirayla gésterilmesi.

Decision tree: Sorulara ve kosullara gore farkl sonuclara ulasan karar semasi.
9:16: Dikey gorsel formati. Telefon ekrani, Instagram Reels, TikTok ve dikey
egitim icerikleri icin uygundur.

16:9: Yatay gorsel formati.

Research-model: Bagimsiz degisken, bagimli degisken, araci ve dlzenleyici
degiskenleri gosterir.
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Prompt Muhendisligi

ChatGPT Komutlari

Flowchart: Bir isin veya algoritmanin adimlarini oklarla gdosterir.
Mindmap: Ana konuyu alt basliklar ve kavramlarla iliskilendirir.

Process: Bir stirecin girdi, islem ve cikti iliskisini aciklar.

Pyramid: Bilgileri hiyerarsik veya katmanli olarak duzenler.

Cycle: Tekrarlanan veya geri bildirim iceren surecleri anlatir.

Checklist: Bir isin tamamlanmasi icin gereken maddeleri siralar.
Pros-cons: Bir yontemin glcli ve zayif yonlerini ayirir.

Case-study: Gercekei bir rnek tzerinden problem ve ¢6zim sunar.
Anatomy: Bir sistemin veya yapinin parcalarini etiketler.

Cheatsheet: Temel formulleri, kavramlari ve ipuclarini tek gérselde toplar.
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Prompt Muhendisligi

ChatGPT Komutlari

Conceptual-framework: Bir arastirmanin kuramsal kavramlarini ve iliskilerini dizenler.
Prisma: Sistematik derleme ve literatlr taramasinda kayitlarin secim strecini gosterir.
Methodology: Arastirma tasarimini, orneklemi, veri toplamayi ve analizi gérsellestirir.
Causal-diagram: Degiskenler arasindaki varsayilan nedensel baglantilari gosterir.
Literature-map: Bir arastirma alanindaki konu kiimelerini ve arastirma bosluklarini
dizenler.

Publication-process: Makale hazirlama ve yayimlama asamalarini gésterir.

Evidence-hierarchy: Arastirma tasarimlarini kanit gict ve sinirhliklari acisindan
siniflandirir.
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Prompt Muhendisligi

ChatGPT Komutlari

Architecture : Yazilim bilesenleri, servisler ve veri akisini gosterir.
Neural-network: Girdi, gizli katman ve cikti arasindaki baglantilari gésterir.
Ml-pipeline: Veriden Uretimde calisan modele kadar tim asamalari gosterir.
Confusion-matrix: Siniflandirma modelinin dogru ve yanlis tahminlerini aciklar.
Overfitting: Modelin az 6grenmesi ve asiri 6grenmesi arasindaki farki aciklar.
Database-schema: Tablolari, alanlari ve birincil-yabanci anahtarlari gésterir.
Security-layers : Bir sistemin savunma bilesenlerini ve gtivenlik 6nlemlerini
aciklar.
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Prompt Muhendisligi

ChatGPT Komutlari
Lesson-plan: Ders plani
Quiz :Bilgi yarismasi
Flashcards: Kavram kartlari
Explainer: Adim adim aciklama
Myth-vs-fact: Yanlis bilinenler ve gercekler
Rubric: Degerlendirme rubrigi
Learning-path : Ogrenme yolu
Classroom-activity: Sinif etkinligi
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Prompt Muhendisligi

ChatGPT Komutlari
Swot : SWOT analizi

Risk-matrix: Risk matrisi
Priority-matrix: Oncelik matrisi
Budget-breakdown : Bitce dagilimi
Stakeholder-map: Paydas haritasi
Problem-solution: Problem ve ¢c6zim
Executive-summary : Yonetici 0zeti
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Prompt Muhendisligi

1. Karsilastirma (Comparison) 2. Bilgilendirici Grafik (Infographic)

iki veya daha fazla secenedi yan yana karsilastirarak Karmagsik bilgileri sade, gérsel ve anlasilir bir sekilde
farklari ve benzerlikleri gorsellestirir. Ozetler.
Makine Ogrenmesi Algoritmalarinin Saglikh Bir Yasam icin 5 Altin Kural
Kal'$l|a§tll’maSl Daha iyi bir gelecek, saglikh aliskanlklarla baglar.

1 Dengeli Beslen

* Sebze ve meyve tiket
« |slenmis gidalardan kagin
* Yeterli su i

Lojistik Regresyon Karar Agaci
(Decision Tree)

Galtgma Prensibi Dogrusal iligki Karar kurallan Coklu agaglarla
r tabanl model ile sinflandirma tahmin \
Dogruluk 5 Zararh Aliskanliklardan o
Orta Orta-Ylksek Yuksek Uzak Dur
(Genel)
« Sigara ve akol kullanma = oank :
< Sabilos 1588 atia \ Saglkl Yasam J 2 DizenliEgzersiz Yap
Asin Oarenme o Yitksek DOstk \ * Haftada en az 150 dk
(Overfitting) POtk (Gnlem gerekli) (daha dengeli) Yo S Kural orta tempolu aktivite
Vi 2N + Giinlk ylirdy(s algkanh:
h edin
@ Yorumianabiiik Yiiksek Orta DUsik
@ Egitim Sresi Hizh Orta Daha uzun 4 stresi Yonet
» Nefes egzersizleri yap 3 Yeterli Uyku
) ] * Hobilerine zaman ayir * Giinde 7-8 saat uyku
Q' Kullarum Alanian Swnifiandma, Sawflandwma, Yiksek dogruluk « Gerekirse destek al « Diizenli uyku saatleri
[ regresyon regresyon gerektiren problemler « Ekran siiresini azalt
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Prompt Muhendisligi

3. Zaman Gizelgesi (Timeline) 4. Karar Agaci (Decision Tree)

Olaylari kronolojik sirayla gostererek streci ve geligimi

DENegtiric Karar noktalarini ve olasi sonuglan gorsel bir agac yapis

ile gosterir.

Yapay Zeka ve Egitimde Kullanimi ~ ) o
Zaman Cizelgesi Miisteri Satin Alma Karari Igin

Ornek Karar Agaci

J, Yapay Zeka'nin Dogusu
1950'ler Turing'in ¢alismalanyla yapay zeka
alani sekillenmeye baslad. [ Muisteri J

Daha once aligveris yapti mi?

D Uzman Sistemler

U

1980’ler <> Belirli alanlarda bilgi tabanh sistemler
geligtirildi.

Makine Ogrenmesi
2000’ler Verilerden 6grenen algoritmalar
kullaniimaya baslandi. Son 3 ayda

ziyaret sayisi > 2 mi?

Derin Ogrenme

2010'lar ) Biyik veri ve giigli donanimlarla
sinir aglan yayginlasti.
Uretken Yapay Zeka (GenAl)
2020'ler @ (P ChatGPT gibi modellerle egitimde
kisisellestirme ve etkilesim artti.

Satin Alir Satin Almaz Satin Alir

Daha Akilli Ogrenme Deneyimleri
(%92) (%38) (%76)

Uyarlanabilir sistemler, sanal asistanlar
ve yapay zeka destekli ogretim tasarimlar:.
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Prompt Muhendisligi

1. Karsilastirma — /comparison 9:16

Ne zaman kullantlir?

Iki veya daha fazla ydntem, arag, kavram ya da
secenegin benzerliklerini ve farklarini gostermek igin.

Ornek komut:

Makine ogrenmesinde Karar Agaci, Rastgele Orman ve
Lojistik Regresyon yontemlerini calisma prensibi,
avantaj, dezavantaj, yorumlanabilirlik ve kullanim alani
acisindan karsilastir. Akademik Turkce kullan, tablo ve
simgeler ekle. /lcomparison 9:16
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6 Algorithms Every
Data Analyst Should Know

1. Linear Regression

X

2. Logistic Regression

Purpose: Helps to establish a
relationship between independent
variables & a dependent variable.

roblems /Yes/No. True/False, (/0).

3. K-Means Clustering

Before K-Means After K-Means

) L]
o ° s / °
[
) O ._ K-Means
e © O °
- J

4. Decision Trees

-Feature A

[ CIa|551 ] [ Class2]

Purpose: An unsu pervised learning
algor thm used to group similar
data points into clusters.

( class1 ) [ Class2 ] —( Result |

A flowchart-like structure where
data is spilt into branches based
on certain conditions.

5. Random Forest

6. Time Series Forecasting
alues
orecaste n

<

Valde

— " cydic/
Seasonal

Improves the accuracy of decision
trees by using multiple frees.

Purpose: Time series algorithms
analyze data points collected over
time to forecast future values.
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Al WORKFLOW

2. Bilgilendirici grafik — /infographic 9:16 IN 5 STEPS

Ne zaman kullanilir?

Bir konuyu kisa agiklamalar, simgeler, sayisal = (1 DATA
bilgiler ve gorsel bolimlerle 6zetlemek igin. &X' .  COLLECTION
. _ N7 (02 DATA
Ornek komut: Y PREPROCESSING
Makine ogrenmesinin 5 temel agsamasini acikla: veri .
toplama, veri on isleme, ozellik ¢cikarimi, model {IA‘i:, 03 MODEL

|L|

egitimi ve performans degerlendirme. Her asama TRAINING

icin bir simge, kisa aciklama ve ornek ver. Akademik
ama anlasilir Turkce kullan. /infographic 9:16

05 DEPLOYMENT

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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3. Zaman gizelgesi — /timeline 9:16
Ne zaman kullanilir?
Tarihsel gelismeleri, bir projenin agsamalarini veya bir @1 -1 FERaTrc

EVOLUTION OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE

surecin baslangictan sona ilerleyisini gostermek igin. a0 s o e mebgence. 1,
.. ‘iﬁm
Ornek komut: To tom il tllgenc s oned t
Yapay zekanin 1950'lerden 2026'ya kadar gelisimini ® OU
onemli donum noktalariyla goster. Uzman sistemler, T S R
makine 6grenmesi, derin 6grenme, Uretken yapay .
zeka ve ¢cok modlu modelleri kronolojik siraya koy. T —
H_er d_('ineme tarih, kisa aciklama ve simge ekle. ‘ @
/timeline 9:16 P ——

G -

tllggp gddt

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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4. Karar agacit — /decisiontree 9:16

Ne zaman kullanilir?

Sorulara verilen yanitlara veya kosullara gore bir
sonraki adimi ya da uygun secenegi belirlemek icin.

Ornek komut:

Bir veri bilimi projesinde uygun makine ogrenmesi
yontemini secmek icin karar agaci olustur. Hedef
degisken var mi? Hedef surekli mi, kategorik mi?
Etiketsiz veride kimeler mi araniyor? Yanitlari
dallandirarak regresyon, siniflandirma ve kumeleme
sonuclarina ulas. Her dali kisa aciklamalarla etiketle.

/decisiontree 9:16

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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LEARNING ALGORITHM SELECTION
START

( 1. WHAT IS THE PROBLEM TYPE?

« Classification

| «Regression « Time

« Clustering

Series

[ * Clustering ¢ Recommenou n
; I
{ X $ ) .
2. HOW MUCH DATA 3, DO YOU NEED 3. WHAT IS THEATUR
DO YOU HAVE? INTERPRETABILIT? SPACE LIKE?
Small Datase! USE: USE: Lasso/Ridge,
Large Dataset Logislic Regression PCA before model
Decision Trees
USE:
Random Forest,
XGBoost
Neural Networks

" 3.DO YOU NEED
INTERPRETABILITY?

Yes No

|

—L.

Naive Bayes,

USE: | [ usE: Random |
Logistic | Forest, Gradient |
/Legression, Boosting, \

L Deep Learning |

5. ARE THERE
RESOURCE CONSTRAINTS?

Limited CPU/GFU  Ample
Resources Reciur

6.DOES
THE MODEL

OVERFIT?

SVM Yes No |
) v 1 — g
| 4. ARE THERE 7.REAL-TIME | | 7. OFFLINE
RESOURCE OR OFFLINE | ‘ BATCH
CONSTRAINTS | | USE? ™
USE: Lightweight rodels | USE: | XGBoost,
Logistic Regression, ) Deep-Neural
SVM, Pruned Trees ‘ Networks
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5. /poster 9:16 — Afis tasarimi
Etkinlik, seminer, konferans veya duyuru afisi
olusturur.

Ornek:

Yapay zeka ve egitim konulu akademik seminer
icin baslik, tarih alani, konusmaci bilgisi ve
modern teknoloji gorselleri iceren profesyonel bir
afis tasarla.

o (or
typography with confi-  similr graphics programs).
aaaaa

graphic form, paragraph

ART CENTER

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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6. /visual-glossary 9:16 — Gorsel sozluk
Kavramlari tanim, simge ve kisa orneklerle
ogretir.

Ornek:

Yapay zeka, makine 6grenmesi, derin 6grenme,
sinir agi ve buyuk dil modeli kavramlarini Turkce
tanimlarla gorsel sozluge donustur.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

CODING WORDS
YOU’LL USE

Algorithm-A list of steps you follow to
finish a task (like a recipe). (o o

-/
Command-An instruction given to the

robot (like “Move Forward” or Turn Left”). C]

Debug-To find and fix mistakes (bugs)
in your code.

Loop-Repeating the same steps over ‘
over over until a task is done. Q

Sequence-The order that your commands
are placed in, Robots must follow the exact Q

order!

Bug-A mistake in the code that keepsthe ()
robot from finishing the task.

Program-A complete set of commands 2
that tells the robot what to do,

Al (Artificial Intelligence)-A type of § 3
computer program that can learn paterns
and make decisions, almost like it’s thinking.

Condition-A rule that tells the robot when T

to do something (like “If the path is blocked,

turn right”)

-\O'- Coders use these words every day! As you solve the challenges
/" in this book, look back here if you need a reminder.

Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026
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NEW
(After the Flip)

i e

=
I m

Students complete interactive learning
module.

OLD
(Before the Flip)

Ornek: -

Geleneksel ogretim ile yapay zeka destekli | studens ead cvr materas
uyarlanabilir ogretimi 6grenciye geri bildirim,
Kigisellestirme ve ogretmen rolu agisindan A
karsilastir. (XX

Students listen to a lecture.

M

Students attempt the homework.

7. Ibefore-after 9:16 — Once ve sonra
Bir uygulamanin, yontemin veya surecin
degisimini gosterir.

Students practice applying key concepts
with feedback.

Students check understanding and extend
learning to more complex tasks.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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8. /layers 9:16 — Katmanl yapi
Bir sistemin veya kavramin katmanlarini
aciklar.

Ornek:

Yapay zeka sistemini veri katmani, model
katmani, uygulama katmani, kullanici
arayuzu ve guvenlik katmani olarak goster.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
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9. /venn 9:16 — Venn diyagrami
Kavramlar arasindaki ortak ve farkli
ozellikleri gosterir.

Artificial Intelligence

Any technique that enables machines to
mimic human intelligence

Ornek:

Yapay zeka, makine ogrenmesi ve
derin 6grenme arasindaki kapsama
iligkisini dogru kumelerle acikla.

Machine Learning

Statistical methods that enable machines
to “learn” tasks from data without
explicitly programming

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR

Gazi Universitesi Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026
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10. /dashboard 9:16 — Gosterge paneli
KPI, olcum, grafik ve 0zet gostergelerini tek

ekranda toplar.

Ornek:

Q3 EXECUTIVE METRICS %
DASHBOAR

Quarterly Performance Review: [YEAR]

FINANCIAL OVERVIEW o REVENUE BY SEGMENT

REVENUE:
> B
=

20%
+15% YoY 338,

T 92

OPEX: $8.2M v -3% vs

m B . Total
|
I I I a l I | B @ Enterprise @ Mid-Market @ SMB

= CLIENT & SALES EFFICIENCY @ RETENTION & GROWTH 7/

Bir okulun devamsizlik orani, riskli ogrenci sayisi, SRR

yillik degisim ve risk siniflarini igeren ornek bir

analiz paneli tasarla. Uydurma degerleri ornek

olarak etiketle.

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi

Yapay Zeka ve Uygulamalari -

2108%

,;,,,//\/\/. CHURN RATE:
38% 9
CAC PAYBACK:  Progress 2 2'1 /0 I
~ =Dulnm

11 Mo 7,

[} MARKETING PERFORMANCE PRODUCT & DEVELOPMENT G3

LEAD GENERATION: MQLs: FEATURE RELEASES:
~s20v00 1,820 15
1800 [ | e Q3 R&D EFFICIENCY - Timelin

2 v

Jan Sep Aug Sep e S
: v Reduetion CUSTOMER SATISFACTION
w N 25 ) (CsAT):

$1,450 O 88%

OPERATIONAL EXCELLENCE

TEAM PRODUCTIVITY EMPLOYEE
150

ENGAGEMENT: | (9) 4.2/5

I / > _ HEADCOUNT:
o 4.2/5
16

> 112

1 IAL | Q3 REPORT | DATA AS OF SEP 30

Copyright © 2026
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11. Handwritten — EIl yazisi stili

Komut: /handwritten 9:16

El yazisini andiran notlar, oklar, alti ¢izili ifadeler
ve kucuk cgizimlerle ders notu gorunumu olusturur.
Kullanim alanlari: Sinav notlari, konu ozetleri,
calisma kartlar1 ve ders anlatimi.

Ornek:

Makine ogrenmesi konusunu el yazisi ders notu
seklinde tasarla. Denetimli, denetimsiz ve
pekistirmeli ogrenmeyi kisa tanimlar, el gizimi
oklar, ornekler ve renkli vurgularla acikla. Turkce
karakterleri dogru kullan. /handwritten 9:16

77717

i

L1

MG,

row cod
U Q% tUus c.ol\e.dbv\]

v U

Ao, Bl

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR _ .
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12. Canvas — Gorsel dusunme panosu

Komut: /canvas 9:16

Bir konuyu bolumlere ayiran; kartlar, notlar, baglantilar ve
cizimlerle zenginlestiriimis pano gorunumudur. Buradaki

kullanim gorsel pano anlamindadir; ChatGPT'nin eski | gk |

Canvas 6zelligiyle ayni sey degildir. iy e $E T \"‘:”“‘; ,ft"fk‘f
Kullanim alanlari: Beyin firtinasi, proje planlama, kavram ..‘ﬁ,f#(ﬁy* %%
iliskileri ve ders tasarimi. %%{;w \"."\ %@m%

Ornek 4
Yapay zeka destekli uyarlanabilir 0grenme sistemi igin AN
gorsel diistinme panosu hazirla. Amaglar, kullanicilar, veri ...
kaynaklari, makine ogrenmesi modeli, Moodle |
entegrasyonu, olcme-degerlendirme ve beklenen ¢iktilari

farkl kartlarda goster; aralarindaki baglantilari oklarla

belirt. /canvas 9:16

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi
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13. Roadmap — Yol haritasi PROJECT LIFECYCLE ROADMAP:
FROM CONCEPT TO COMPLETION

Komut: /roadmap 9:16 L I

Bir hedefe ulasmak icin gereken asamalari, S

Kilometre taglarini, zamanlamayi ve beklenen " |

ciktilar siralar. A -
Kullanim alanlari: Aragtirma projeleri, yazilim i
g_elig.tirme, kariyer plani ve ders programi. (

Ornek: e\

stone \
eck: \ \
Alpha Build \\ N

Yerel calisan akademik RAG sistemi gelistirmek icin
6 aylik yol haritasi olustur. Gereksinim analizi, PDF
veri hazirlama, embedding, vektor veritabani, yerel

DELIVERY o)
PHASE

dil modeli, arayuz, test ve dagitim asamalarini sirala. “ N e \

Her asamaya sure, ciktl ve basari olgutu ekle. eroseer

/roadmap 9:16 [Key: Task BDeadline ----->Dependency] )
DI R JTEERTID (Gl IR Yapay Zeka ve Uygulamalari - Copyright © 2026
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14. Iceberg — Buzdagi modeli

Komut: /iceberg 9:16 WHAT IS THE ROOT CAUSE OF THE PROBLEM?
Gorunen yuzeydeki belirtiler ile gorunmeyen derin
nedenleri ayirarak gosterir. W lrioih
Kullanim alanlari: Sistem dusuncesi, sorun analizi,
g . . . PATTERNS / TRENDS
egitim sorunlari, risk ve neden-sonug incelemeleri. What's been happering?
un What's changing?
Ornek:
Okul devamsizhgini buzdagi modeliyle acikla. Su TN
Ustlinde devamsizlik orani ve sik devamsizlik gibi N Simtare e rilon nomom it
g6zlemlenen belirtileri; su altinda aile kosullari, okul e e
Iklimi, ulasim, motivasyon, ekonomik kosullar ve MENTAL MODES
ey . . . What assumptions, beliefs & values
kurumsal etkenler gibi olasi nedenleri goster. é0 eople hold sbout the syste
. o . o . . What beliefs keep the system
Nedenlerin okuldan okula degisebilecegini belirt. in place?

/iceberg 9:16

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
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15. Blueprint — Teknik plan ve mimari

Komut: /blueprint 9:16

Bir sistemin tasarimini teknik ¢izim, bilesen etiketleri,
baglantilar ve mimari katmanlarla sunar.

Kullanim alanlari: Yazilim mimarisi, sistem tasarimi,
muhendislik ve proje dokumantasyonu.

Ornek:

Yerel ve cevrim disi calisan akademik RAG
uygulamasi icin teknik blueprint olustur. PDF isleme,
metin parcalama, embedding modeli, Qdrant, yerel
LLM, FastAPI, kimlik dogrulama ve kullanici ,
arayuzunu ayri bilesenler olarak goster. Veri akisini, P p—
bilesenler arasi baglantilari ve giivenlik sinirlarini —
etiketle. /blueprint 9:16

" Prof.Dr.Hiiseyin CAKIR
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16. Exploded View — Patlatiimis gorunum

Komut: /explodedview 9:16

Bir nesnenin veya sistemin bilesenlerini birbirinden
ayrilmis sekilde gostererek parcalarin yerini ve
lliskisini aciklar.

Kullanim alanlari: Donanim, cihazlar, sistem
bilesenleri ve yazilim modullerinin yapisini anlatma.
Ornek:

Bir yapay zeka destekli egitim sisteminin bilesenlerini
patlatiimis gériinimde goster. Ogrenci arayiizd,
ogretmen paneli, ogrenme yonetim sistemi, veri
tabani, makine ogrenmesi motoru ve raporlama
modulunu ayri katmanlar halinde yerlestir. Her parcgayi
etiketle ve baglantilarini agikla. /explodedview 9:16

Metal Case

Silent Fan

Motherboard

M.2 2280 PCle4.0 SSD

Plastic Bottom Panel
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